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INFORMACAO PROVA — Prova de Equivaléncia a Frequéncia

DISCIPLINA: APLICACOES INFORMATICAS B 2026

CODIGO DA PROVA: 303

Ensino Secundario Tipo de Prova: Tedrico-Prética

O presente documento divulga informagdo relativa a prova de exame de equivaléncia a frequéncia do ensino secundario da
disciplina de Aplica¢des Informaticas B, a realizar em 2026, nomeadamente:

¢ Objeto de avaliagao

e Caracterizagdo da prova

e Critérios gerais de classificagdo
¢ Material

e Duragdo

OBJETO DE AVALIACAO

A prova de exame tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria, as Aprendizagens Essenciais e
a planifica¢do da disciplina de AplicacGes Informaticas B, e é de caracter tedrico-pratico.

Existe um conjunto de software utilizado nas diferentes unidades que constituem o dominio de avaliagdo, no entanto, o
programa refere as competéncias que devem ser adquiridas por parte dos alunos na manipulagédo de software.

A prova avalia os objetivos expressos em cada um dos dominios, e os contetdos a eles associados, passiveis de avaliacdo
numa prova tedrico-pratica.

Introducdo a programacao
Nocgdo de evento no contexto da programagdo
Programacdo orientada ao fluxo e orientada a eventos
Uso de uma linguagem orientada a eventos: controlos, tipos de dados, estruturas de controlo, sub-rotinas

Conceitos Basicos de Multimédia
Tipos de media
Conceito de multimédia
Modos de divulgagdo de conteddos Multimédia
Tipos de produtos multimédia
Tecnologias multimédia

Utilizagdo dos Sistemas Multimédia
Imagem e Texto
Geragdo, captura e tratamento de imagem
Formatagdo de texto

Audio e Video
Aquisicdo, edi¢do e reproducdo de dudio e video



CARACTERIZACAO DA PROVA

A prova tem 3 grupos de itens.
Alguns dos itens ou grupos de itens tém como suporte um ou mais esquemas, imagens, textos, videos e audio.
A prova vai incluir itens do tipo itens de construgdo.

Quadro 1 — Valoriza¢ao dos contetidos na prova

Cotacgdo

Conteudos
(em pontos)

Programacdo na linguagem App Inventor
Utilizagdo da linguagem orientada a eventos: controlos, tipos de dados, estruturas de 60a 75
controlo e sub-rotinas.

Imagem e texto:

= . 50a70
Geragdo, captura e tratamento de imagem e texto.

Video e dudio:

Aquisicdo, edi¢do e reprodugao de video e audio. 60285

Quadro 2 - Tipologia, nimero de itens e respetiva cotacao

Cotagdo por item

Tipologia de itens N2 de itens (em pontos)

- Construgdo de software.
- Manipulagdo de software.
Itens de - Formatagdo de dados, imagens, videos e
construcdo audio.
- Configuracgdo e tratamento de dados,
imagens, videos e audio.

20a40 1a30

CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

As classificagOes a atribuir as respostas sdo expressas em nimeros inteiros e resultam da aplicacdo dos critérios gerais e dos
critérios especificos de classificagdo. A escala de classificagdo é de 0 a 200.

Itens de construgdo:

A classificagdo é atribuida de acordo com os elementos de resposta solicitados, apresentados e em alguns casos também
pelo nivel de desempenho.

A classificagdo das respostas decorre do enquadramento simultaneo em niveis de desempenho relacionados com a
consecucdo das etapas necessdrias a resolucdo do item, de acordo com os critérios especificos de classificacdo, e em niveis
de desempenho relacionados com o tipo de erros cometidos.

A cada etapa corresponde uma classificacdo distribuida equitativamente de acordo com o conteudo da resposta.

MATERIAL

O examinando realiza a prova no computador, apenas podendo usar, como material de escrita, caneta ou esferografica de
tinta indelével, azul ou preta para o preenchimento do cabecalho do modelo oficial, fornecido pela escola.

A escola disponibiliza ao examinando o seguinte material:

Computador
- Suporte digital para gravar a prova

DURACAO

A prova tem a durag¢do de 90 minutos.




